Beschlussreifer Entwurf

Verordnung der Bundesministerin fur Bildung, Wissenschaft und Kultur, mit der die
Verordnung, mit welcher die Lehrplane der Volksschule und der Sonderschulen erlassen
werden, gedndert wird

Auf Grund des Schulorganisationsgesetzes, BGBI. Nr. 242/1962, zuletzt geéndert durch das
Bundesgesetz BGBI. | Nr. 113/2006, insbesondere dessen 88 6 und 10, wird verordnet:

Die Verordnung des Bundesministers fir Unterricht und kulturelle Angel egenheiten, mit welcher die
Lehrpléane fur Volksschule und der Sonderschulen erlassen werden, BGBI. Nr. 134/1963, zuletzt gedndert
durch die Verordnung BGBI. 11 Nr. 314/2006, wird wie folgt geéndert:

1. InArt. | wird dem § 5 folgender Abs. 16 angefugt:

»(16) Anlage A Siebenter Tell dieser Verordnung in der Fassung der Verordnung BGBI. Il
Nr. xxx/2007 tritt mit 1. September 2007 in Kraft.”

2. In Anlage A (Lehrplan der Volksschule) Sebenter Teil (Bildungs- und Lehraufgaben sowie Lehrstoff
und didaktische Grundsétze der Pflichtgegengténde der Grundschule und der Volksschul oberstufe)
Abschnitt A (Grundschule) lautet der Pflichtgegenstand ,, Bildnerische Erziehung" :

»BILDNERISCHE ERZIEHUNG
Bildungs- und L ehraufgabe;

Der Unterrichtsgegenstand Bildnerische Erziehung ist Teil der kulturellen Bildung und soll
grundlegende Erfahrungen des Wahrnehmens und Gestaltens motivierend vermitteln.

Die Kinder sollen Vertrauen in ihre individudle Gestaltungsfahigkeit gewinnen und Lust
bekommen, diese Uber die Schule hinaus eigensténdig weiterzuentwickel n.

Der Unterrichtsgegenstand Bildnerische Erziehung soll Mdglichkeiten anbieten, Gefiihle, Gedanken
und Vorstellungen bildhaft auszudriicken, damit die Kinder etwas Uber sich salbst, andere und die
Umwelt erfahren.

Die selbsténdige gestalterische Tétigkeit wird erganzt und weiterentwickelt durch die Reflexion der
eigenen Arbeit sowie durch kindgemél3e Auseinandersetzung mit Beispielen aus Alltagskultur, Medien
und Kungt.

Diese Auseinandersetzung beinhadtet vielfaltige Lernchancen: Sensibiliseren der Wahrnehmung,
Verbaliseren personlicher Eindricke, Erkennen von Zusammenhdngen zwischen bildnerischen
Sachverhalten und deren méglichen emotionalen Wirkungen, Akzeptanz anderer Auffassungen, Neugier
auf ndhere Information, Anregung fir eigene Gestaltungsi deen.

In der bildnerischen Tétigkeit geht es einerseits um das Kennenlernen, Erproben und Anwenden von
Ausdrucksmdglichkeiten in Bereichen wie Grafik, Malerei, Plagtik, Raum, Schrift, Fotografie, Film,
Video, Neue Medien, Spiel und Aktion sowie Gestaltung der eigenen Umwelt. Andererseits geht es um
die Entwicklung des bildhaften Denkens und personlichkeitsbezogener Eigenschaften wie Offenheit,
Flexibilitdt, Experimentierfreude, Einfallsreichtum, Senghilitét, Konzentrationsféhigkeit, Ausdauer,
K ooperationsbereitschaft und Ricksi chtnahme.



Der Lehrplan gliedert sich in die Teilbereiche ,Bildnerisches Gestalten sowie ,, Wahrnehmen und

Reflektieren”.

Bildnerische Erziehung ermdglicht die Verknipfung sowohl von sinnlichen und emotionden als
auch von kognitiven und psychomotorischen Zugangen.

L ehr stoff:

Grundstufe |

Bildnerisches Gestalten

Eigene Einfédlle enbringen und ent-
wickeln
- Personliche Vorstellungen dargtellen

Sich visudl verstéandlich machen
- Sachverhalte verdeutlichen

- Wesentliches fir andere erkennbar
machen

Gefuhle sichtbar machen
- Stimmungen ausdriicken durch Farben,
Formen, Bewegung, usw.

Experimentierfreude entwickeln
- Férderung von Offenheit und Risiko-
bereitschaft

Umgestaltungsfahigkeit und Flexibilitét
fordern

- Formelemente aus ihrem Zusammen-
hang l6sen und zu neuen Bedeutungs-
zusammenhdangen fligen

Erlebnisse und Fantasen, Situationen aus Geschichten
und aus der eigenen sozialen Umwelt

Grafische, ma erische und plastische Mittdl einsetzen

Tiere, Personen, Téatigkeiten usw. treffend darstellen

Verdeutlichung durch Hervorhebung, etwa durch Gréf3e
und Farbe oder durch Reduktion auf das Wesentliche

Gestaltungen mit verschiedenen bildnerischen Techniken

und visuellen Ausdrucksformen (zB Pantomime)
Herstellen von Masken und Handpuppen

Expressives Arbeiten mit grafischen, malerischen und
plastischen Mitteln (zB Kohle, Kreide, Wachsmaldifte,
Kleisterfarben, Fingerfarben, Erde, Sand, Lehm)
GroRformatiges Arbeiten, Aktivitdten im Freien

Spielen mit Masken und Handpuppen

Verdeutlichung von Geflihlen durch Korpersprache

Ausprobieren von Zufall seffekten

Spiderischer Umgang mit Farbe (zB Nass-in-Nass-
Malerei, Abklatschtechnik)

Spielerisches Arbeiten mit Naturmaterialien (Steine,
Aste, Blétter, ...) —auch im Freien

Spiele mit Licht und Schatten, mit Wind und Wasser
usw.

Gebilde aus Alltagsgegensténden, Abfall oder Naturma-
terial

Collagen (zB Bildteile aus Illustrierten ausschneiden und
fur eigene Dargtel lungsabsi chten niitzen)

Verschiedene Kombinationsméglichkeiten ausprobieren,
durch neue Anordnungen neue Sinnzusammenhénge



Bildnerische Techniken kennen lernen
- Spiderisches Erproben von Material-
eigenschaften und Arbeitsverfahren

Sinnliche Wahrnehmungen ver-
feinern

Sensibilisieren fur
- Farben, Formen und deren Anordnung

sowie zB fur visuell oder haptisch er-
fassbare Eigenschaften von Materiaien

- Raumerfahrungen

Gemeinsam arbeiten

- In Gestaltungsprojekten soziale Kompe-
tenz entwickeln (Kooperationsfahigkeit,
Toleranz, Verantwortungsgefinl, ...)

Wahrnehmen und Reflektieren

Mit alen Sinnen wahrnehmen
- Werke betrachten

- Personliche Eindriicke anderen mitteilen

herstellen

Verwandeln von Raumen durch Umstellen der Mébel,
mit Hilfe von TUchern, Abdeckfolien, farbigem Licht, ...
Erfahrungen sammeln mit bildnerischen Arbeitsverfahren

und ihren Wirkungen

Zweckmallige Verwendung von Werkzeugen und Ma-
terialien

Berlicksichtigung logischer
handwerklichen Vorgéangen

Abfolgen von

Entwickeln von Fertigkeiten in verschiedenen bildne-
rischen Bereichen

Umgang mit: Farbe und Pinsd, Schere und Klebstoff,
einfachen Drucktechniken, Materidien fir plastisches
Gestalten, neuen Medien, ...

Spielerische Aktivitéten im Bereich aler Snne

Sensibiliserung fir Materidoberflachen (glatt, rau,
flauschig, ...); fur plastische Qualitdten (kantig, rund,
geschlossen, raumgreifend, ...); fur Geruch und Ge-
schmack usw.

Erkunden und Entdecken von Raumsituationen (Innen-
raum, Umraum, eng, weit, dunkel, hell, ...)

Partner- und Gruppenarbeit, gemeinsame |deensuche,
demokratische Formen der Entschel dungsfindung

Fremdes mit Eigenem in Beziehung setzen

Umgang mit Spannungen zwischen unterschiedlichen
Interessen

Gemeinschaftliche Gestaltungen
Schulhaus, ...

in der Klasse, im

Eigene Arbeiten und Arbeiten von Mitschilerinnen und
Mitschilern betrachten

Gemeinsamkeiten und Unterschiede entdecken

Beispidle aus Alltag, Medien und Kunst genau
anschauen, Detail s entdecken

Vermutungen Uber dargestellte Inhate  &uRern,



Auf Informationen tber Kunst und Kultur
neugierig werden

Verhdtnis zwischen Aufgabenrahmen
und personlichem Gestaltungsspielraum
besprechen

- Eigene bildnerische Ausdrucksformen
finden

unterschiedliche Meinungen und Mehrdeutigkeiten
akzeptieren

Eigene Empfindungen, eigene Wahrnehmungen und
Assoziationen den anderen mitteilen, auch durch Mimik,
Gegtik, Musik, ...

I nteressantes erfahren

Uber einzelne Werke und deren Gestalterinnen und
Gestalter

Uber das kulturelle Umfeld des Kindes, auch in Verbin-
dung mit anderen Unterrichtsgegensténden

Inhaltliche und gestalterische Ideen zu einem Thema im
Klassengespréch sammeln

Sich durch Beispiele aus Alltag, Medien und Kunst zu
eigenstdndigen Gestaltungen anregen lassen
Unterschiedliche Gestaltungswei sen besprechen

Grundstufe ||
Bildnerisches Gestalten

Eigene  Einfdle  enbringen  und
entwickeln
- Personliche Vorstellungen dargtellen

- Repertoire der Zeichen zunehmend
differenzieren und erweitern

Sich visudl verstéandlich machen
- Sachverhalte verdeutlichen

- Wesentliches fir andere erkennbar
darstellen

Gefuhle sichtbar machen
- Stimmungen ausdriicken durch Farben,
Formen, Bewegung, usw.

Erlebnisse und Fantasen, Situationen aus Geschichten
und aus der eigenen sozialen Umwelt

Themen, die zur Dargtellung von Bewegung anregen

Gegtaltung von Personen, Tieren, Pflanzen und Ge-
gensténden

Darstellung von réaumlichen Beziehungen; grafische,
malerische und plagtische Mittel
Tiere, Personen, Téatigkeiten usw. treffend darstellen

Verdeutlichung durch Hervorhebung, etwa durch Gréf3e
und Farbe oder durch Reduktion auf das Wesentliche

Erfinden von Bildzeichen

Bildgeschichten, Plakate, Kombinationen von Text und
Bild

Gestaltungen mit verschiedenen bildnerischen Techniken
und visuellen Ausdrucksformen (zB Pantomime);
Herstellen von Masken und Handpuppen

Expressives Arbeiten mit grafischen, malerischen und
plastischen Mitteln (zB Kohle, Kreide, Wachsmaldifte,
Kleisterfarben, Fingerfarben, Erde, Sand, Lehm)



Experimentierfreude entwickeln

- Férderung von Offenheit und Risiko-
bereitschaft, Frugrationstoleranz und Ent-
scheidungsfahigkeit

- Den Zufall fur bildnerische Wirkungen
nitzen

Umgestaltungsfahigkeit und Flexibilitét
fordern

- Formelemente aus ihrem Zusammen-
hang l6sen und zu neuen Bedeutungs-
zusammenhdangen fligen

Bildnerische Techniken kennen lernen
- Erproben  von Materialeigenschaften
und Arbeitsverfahren

- Abstimmung von Thema und Technik
sowie zunehmend selbstbestimmte Wahl
der Technik

GroRformatiges Arbeiten, Aktivitdten im Freien

Spielen mit Masken und Handpuppen

Verdeutlichung von Gefihlen durch Korpersprache,
Festhalten ausdrucksstarker Momente mit Hilfe von Foto
und Video

Bewusste Ubertreibung von Farben und Formen ds
Ausdrucksmittel

Visualisieren musikalischer Eindriicke

Spielerisches Arbeiten mit Naturmateridien (Steine,
Aste, Blétter, ...) —auch im Freien;

Spiele mit Licht und Schatten, mit Wind und Wasse, ...
Ausprobieren von Zufall seffekten

Spidlerischer Umgang mit Farbe (zB Nass-in-Nass-
Malerei, Abklatschtechnik, Frottage)

Wahl von
Hefteinbande, ...

Ausschnitten  flr Kalenderblatter,

Gebilde aus Alltagsgegensténden, Abfall oder Na-

turmaterial

Collagen (zB Bild und Schrift aus Illustrierten aus
schneiden und fir eigene Dargtellungsabsi chten niitzen)

Verschiedene Kombinationsméglichkeiten ausprobieren,
durch neue Anordnungen neue Sinnzusammenhénge
herstellen

Verfremdungseffekte — Verwandeln von Raumen durch
Umstellen der Mobel, mit Hilfe von Tuchern,
Abdeckfalien, farbigem Licht, ...

Verwandlung durch Kleidung

Erkennen von Zusammenhangen zwischen bildnerischen

Arbeitsverfahren und ihren Wirkungen

Zweckmallige Verwendung von Werkzeugen und Ma-
terialien

Berlicksichtigung logischer
handwerklichen Vorgéangen

Abfolgen von

Entwickeln von Fertigkeiten in verschiedenen bildne-
rischen Bereichen

Umgang mit Farbe und Pinsel, Schere und Klebstoff,



Verschiedene Aspekte der Schriftge-
staltung kennen lernen

- Schrift  als  Informationstrégerin - und
bildnerisches Ausdrucksmittel

Sinnliche Wahrnehmungen for-
dern

Sensibilisieren fir

- Farben, Formen und deren Anordnung
sowie zB fur visuell oder haptisch er-
fassbare Eigenschaften von Materiaien

- Raumerfahrungen

Gemeinsam arbeiten

- In Gestaltungsprojekten soziale Kompe-
tenz entwickeln (Kooperationsfahigkeit,
Toleranz, Verantwortungsgefinl, ...)

Wahrnehmen und Reflektieren
- Werke betrachten

einfachen Drucktechniken, Materidien fir plastisches
Gestalten, neuen Medien, ...

Einsatz verschiedener Materidien und Arbetsweisen
(Malen, Schneiden, Kleben, Drucken, Einsatz neuer
Medien, ...)

Schriftgestaltung fur Einladungen, Plakate, Hefteinbénde,

Anordnung von Bildern und Texten fir Schautafeln,
Projektdokumentationen, ...

Erfinden von Geheimschriften, Bilderschriften, Kritzel-
zeichen usw., auch auf Objekten

Zusammenwirken von Farben, Ausprobieren verschie-
dener Anordnungen und Gruppierungen (Regel mafiigkeit,
Unregelméigkeit, Symmetrie, Rhythmus, Gleichge
wicht, ...)

Spielerische Aktivitéten im Bereich aler Snne
Sensibiliserung fir Materidoberflachen (glatt, rau,
flauschig, ..); plagische Qualitdten (kantig, rund,
geschlossen, raumgreifend, ...); fur Geruch und Ge-
schmack usw.

Erkunden und Entdecken von Raumsituationen (Innen-
raum, Umraum, eng, weit, dunkel, hell, ...)

Partner- und Gruppenarbeit, gemeinsame |deensuche,
demokratische Formen der Entschel dungsfindung

Fremdes mit Eigenem in Beziehung setzen

Umgang mit Spannungen zwischen unterschiedlichen
Interessen

Gemeinschaftliche Gestaltungen
Schulhaus, im 6ffentlichen Raum

in da Klasse, im

Bildnerisches Arbeiten im Rahmen von Projekten zB
Theaterauffihrungen (Masken, Kostime, Kulissen,
Plakate, ...), Elternabenden, Schulfesten usw.

Dokumentation von Unterrichtsprojekten (Foto, Text,
Video, neue Medien, ...)
Eigene Arbeiten und Arbeiten von Mitschilerinnen und

Mitschilern betrachten

Gemeinsamkeiten und Unterschiede entdecken



- Personliche Eindriicke anderen mitteilen

Personliche Eindriicke begriinden

- Zusammenhange zwischen bild-
nerischen Gestaltungsweisen und ihren
Wirkungen erkennen

Auf Informationen Uber Kunst und Kultur
neugierig werden

- Erweitern des Erfahrungshorizonts im
Bereich der kulturellen Bildung

Verhdtnis zwischen Aufgabenrahmen
und personlichem Gestaltungsspielraum
besprechen

- Eigene bildnerische Ausdrucksformen
finden

Beispide aus Alltag, Medien und Kunst genau
anschauen, Detail s entdecken

Inhaltliche Zusammenhénge erfassen

Eigene Gefiihle und Assoziationen den anderen mitteilen,
auch durch Mimik, Gestik, Musik, ...

Subjektive Eindriicke anderen versténdlich machen
Emoationale Wirkungen von Gestaltungsmitteln erkennen
(Farben, Formen, GroRenverhdltnisse, Kontraste, ...)
Vermutungen Uber die dargestellten Inhalte auf3ern,
unterschiedliche Meinungen und Mehrdeutigkeiten
akzeptieren

Manipulationsméglichkeiten, zB in Film/Video, Foto-
grafie und Printmedien wahrnehmen und reflektieren

Ausgewdhlte Kungwerke (Bilder, Plagtiken, Bauwerke,
Aktionen, ...)

Ausgewéhlte Kinglerinnen und Kinstler

Ausgewdhlte Materialien und Arbeitsweisen
Ausenandersetzung mit Beispielen aus der Alltagskultur:
Spielzeug, Fernsehen, Computer, Film, Comics,
Illustrierte, Werbung, Mode, Esskultur

Bewusstes Wahrnehmen von Schriftgestaltung in der
engeren Umwelt (Plakate, Geschéftsaufschriften, Logos,
Piktogramme, ...)

Verbindung zu den anderen Unterrichtsgegenstdnden
herstellen

Inhaltliche und gestalterische Ideen zu einem Thema im
Klassengespréch sammeln

Sich durch Beispiele aus Alltag, Medien und Kunst zu
eigenstdndigen Gestaltungen anregen lassen

Gestaltungsmdglichkeiten besprechen

Auf bildnerische Probleme aufmerksam machen (zB
Wechsel beziehung zwischen Thema, Technik und Format
sowi e zwischen Ausdrucksabsicht und Gestaltungsmittel)

Auch handlungsbetonte Gestaltungsweisen in Raum und
Zeit niitzen (Spidl, Aktion, ...)



Eigene  Gedtaltungserfahrungen  be-
sprechen
- Unterschiedliche Ausdrucksweisen an- Darstellungsabsichten erkldren
erkennen
Schwierigkeiten und Entdeckungen schildern

Die Wirkung der eigenen Arbeit auf andere Betrachter
erfahren

Verbindungen herstellen zwischen der eigenen Arbeit
und verwandten Beispielen aus Alltag und Kunst

Didaktische Grundsétze:

Die Aufgliederung in die Tellbereiche ,Bildnerisches Gestaten® sowie ,Wahrnehmen und
Reflektieren® verdeutlicht die sachliche und stoffliche Struktur des Unterrichtsgegenstandes sowie die mit
ihm verbundenen Lernchancen. Grafik, Maerei, Plastik/Objekt/Raum, Fotografie und Film/Video, Spiel
und Aktion sind in diese Teilbereiche integriert.

Fir die Unterrichtspraxis ist es von grofdter Wichtigkeit, die in den beiden Teilbereichen getrennt
angefihrten Ziele und Inhalte in enge wechsel seitige Beziehung zu bringen.

Die individuellen AuRerungen der Kinder sind anzuerkennen. Die gesamte unterrichtliche Tétigkeit
soll von einer positiven Erwartungshaltung getragen sein. Wertungen sind vor allem im Sinne einer
positiven Verstdrkung einzusetzen.

Die Themen fur die bildnerische Tétigkeit sollen sich auf die Erlebnis- und Vorstellungswelt der
Kinder beziehen. Aus organisatorischen Griinden, aber auch im Hinblick auf die angestrebten Lernziele
(siehe Lehrgoff) kann es sinnvoll sein, die Gestaltung eines Themas gelegentlich an eine bestimmte
Technik zu binden. Technik und Dargellungsabsicht sollen sinnvoll aufeinander abgestimmt sein. Die
Entscheidung soll zunehmend in die Eigenverantwortlichkeit der Schilerinnen und Schiller Gbertragen
werden.

Die Einfihrung in en Thema ist so zu gestalten, dass die Fantasie und der bildnerische
Einfallsreichtum geweckt werden. Der Aufgabenrahmen soll eine Orientierung bieten, aber gleichzeitig
so vidl Spielraum lassen, dass jedes Kind seine personlichen Ideen und Vorlieben einbringen und sich mit
dem fertigen Werk identifizieren kann. Dieser Gestaltungsspielraum ist auch notwendig, um den unter-
schiedlichen Entwicklungsphasen und Begabungen innerhalb einer Klasse gerecht zu werden. Im
Vergleich mit den anderen kann jedes Kind sich in seiner Eigenart erkennen und gleichzeitig die Eigenart
der anderen anerkennen.

Der Aufgabenrahmen kann auch — im Sinne demokrati schen Handelns — in Zusammenarbeit mit den
Kindern entwickelt werden.

Von schematischem Festlegen von Gestaltungsweisen und dem blof3en Ausmalen von Vorlagen ist
abzusehen, weil dadurch die kreativen Fahigkeiten der Kinder unterbunden werden.

In gemeinsamer Arbeit sollen fallweise grofliere Projekte verwirklicht werden. Dabei geht es nicht
nur um die Forderung im Bereich des sozialen Lernens, sondern auch um die Erfahrung, die eigene
Umwelt veréndern zu kdnnen und ein Thema ganzheitlich darzustellen. Die wechsel seitige Anregung von
reflektierenden und gestalterischen Lernphasen bietet vielféltige Moglichkeiten fur die Verknipfung mit
anderen Unterrichtsgegenstéanden.

Der zeitliche Rahmen fir die bildnerische Arbeit orientiert sich — entsprechend Punkt 4 der
Allgemeinen Bestimmungen des Lehrplans — vor allem an der Konzentrations- und Lernféhigkeit der
Kinder sowie an der jeweiligen Themen- bzw. Problemstellung.

Bel der Prasentation von Reproduktionen soll auf Wiedergabequalitét und ausreichende Grofde
geachtet werden. Ausstellungs, Museums- und Atdierbesuche ermdglichen die Begegnung mit
Originalen sowie den Dialog mit Fachleuten und sind daher ein wichtiger Bestandtell des Unterrichts.”

3. In Anlage A Sebenter Teil Abschnitt A lautet der Pflichtgegenstand ,, Technisches Werken* :



» TECHNISCHES WERKEN
Bildungs- und L ehraufgabe:

Technisches Werken soll den Schilerinnen und Schilern elementare Zugénge zur technisch
gestalteten und gebauten Umwelt vermitteln sowie zur Orientierung und zu verantwortungsvollem
Verhaten der Umwelt gegeniiber beitragen.

Zentrale Aufgabe des Unterrichtsgegenstandes ist die handlungsorientierte Beschéftigung mit den
Produkten menschlichen Schaffensin den Teilbereichen

- Gebaute Umwelt
- Technik
- Produktgestaltung.

Der handelnde Umgang mit Materiaien und Werkzeug soll alméhlich die kognitive Begegnung und
den Transfer zur technischen und gestalteten Wirklichkeit durch Vernetzung mit anderen
Unterrichtsgegensténden ermdglichen.

Neben dem Erwerb von Qudifikationen wie Eigenverantwortung, Teamfdhigkeit und
Kooperationsgemeinschaft sollen manuelle Fertigkeiten sowie die Einsicht Uber die Bedeutung von
Ordnung am Arbeitsplatz angebahnt und die Wichtigkeit der Unfallverhitung erkannt werden.

Bei zielgerichteter, gemeinsamer Tétigkeit zur Herstellung von Produkten kodnnen soziale
Erfahrungen gewonnen werden, die auch einen ersten Einblick in die Berufs- und Arbeitswelt gewéahren.
Die Achtung und Wertschdtzung der Produkte anderer — auch anderer Kulturen — missen ebenso

grundgel egt werden, wie das Anbahnen des Bewusstseins der Gleichstellung von Frauen und Ménnern im
Arbeitsprozess.

L ehr stoff:
Grundstufe |
Gebaute Umwelt

Erleben und Gestalten von Raumen

- Raumerfahrung sammeln Spieerische Begegnung mit wirklichen Objekten (Schu-
le, offentliche Gebdude, alte Bauten, ...) — Raumgrolde, -
form, -funktion erfassen

- Wohnfantasien entwickeln Personliche  Raumeindriicke beschreiben, begehbare
Raume errichten und herstellen (Wohnraummodelle, Z€lt,
Raume aus grofien Schachteln bauen usw.)

Verschieben und Kombinieren von Mdbeldementen (zB

Puppenhaus)
- Erfahrungen  mit  Werkmaterialien Bau von Objekten (Astzelt, Schneeburg usw.) mit ge-
erwerben eigneten Materialien (Natur- und Fundmaterialien usw.)
gestalten und erproben

Konstruieren und Bauen

- Bau- und Kongruktionserfahrungen ge-  Im spielerischen freien Bauen (mit Hol zbaukl 6tzen, Bau-

winnen steinen, Baukasten usw.) erste Einsichten hinsichtlich
Standsicherheit, Gleichgewicht und Belastung gewinnen
(Tirme, Mauerverbande, Uberbriickungen usw.)

Technik

Fahren — Gleiten — Schwimmen

- Einsichten in die Bereiche Fahren, Elementares Wissen Uber die Eigenschaften verschie-

Gleiten und Schwimmen erwerben dener Fahrzeuge erwerben: Fahrzeuge mit Kufen,
Rédern, Flugkorper, Schwimmfahrzeuge



- Einsichten in Funktionsweisen an-

bahnen

- Bau-, Material- und Konstruktionser-
fahrungen sammeln

Energie sichtbar machen und nutzen
-Mit  edementaren  Kréften  (Wind,
Wasser, Warme) Bewegung erzeugen

Kréfte sparen und Kréfte Ubertragen
- Grundfunktionen und Wirkungsweisen
technischer Bauelemente kennen lernen

Zerlegen, untersuchen, experimentieren (zB technisches
Spielzeug)

ZB Flugkdrper und Schwimmkorper: Material auswéhlen
und auf Eignung priifen

Durch den Bau einfacher Modelle (Wasserrad, Windrad
ua) die Wirkungsweisen von eementaren Kréaften und
deren Moglichkeiten zur Energieerzeugung erfahren

Kraft- und Bewegungsablaufe an einfachen Maschinen
(zB Rad, Kurbel, Hebdl) versténdlich machen

Einfache Gerdte und Maschinen aus Baukasten und
Bausystemen herstellen und erproben

Produktgestaltung

Betrachten, Erproben, Fertigen einfacher
Gebrauchsgegengténde

- Die Bedeutung von Form, Funktion und
Farbe erkennen

- Verschiedene Fertigungsverfahren zum
Umformen, Trennen und Verbinden
kennen lernen

- Einsichten in die Herstellung von
Gebrauchsgegensténden gewinnen

Durch die vergleichende Betrachtung, Erkundung und
Erprobung von Spielzeug und Gebrauchsgegenstanden
aus dea Lebenswet der Kinder Einsichten in den
Zusammenhang von GrofRe, Form, Farbwirkung und
Werkstoff gewinnen

ZB Falten, Biegen; Schneiden, Lochen; Kleben, Klam-
mern

Beim Herstellen von einfachen Spiel- und Gebrauchs
gegengtdnden (TischfuRball, einfacher Schldger, Eier-
becher, Kerzenstdnder, Werkzeuge, Verpackungen usw.)
erste Kenntnisse in Bezug auf Funktion, Form und
Werktechnol ogie erwerben

Beim Einsatz verschiedener Werkstoffe, Werkzeuge und
Arbeitsverfahren unfallverhitende Mal3nahmen sowie
Werterhaltung und Pflege beachten

Grundstufe ||
Gebaute Umwelt

Erleben, Bauen und Gestalten von
Réaumen
- Raumlich — funktiondle Zusammen-
hdnge der gebauten Umwet kennen
lernen

- Einsichten in Anordnung, Nutzung und
Ausgestaltung von Raumen erwerben

Erkunden der kindlichen Umwelt, wie Schulhaus bzw.
Schulumgebung, Wohnhaus bzw. Wohnbereich, andere
Bauobjekte (zB Spielplatz, Supermarkt): lokale,
regionale, landliche oder stédtische Gegebenheiten

Fordern des bewussten Erlebens, Planens und Herstellens
einffacher Raummodelle, zB: Bauen mit grofien
Schachteln; interkulturelle Behausungen

Ausstattung und Funktion dieser Raummodelle - auch im
Hinblick auf Menschen mit unterschiedlichen
Bedurfnissen



- Merkmale von Konstruktionsmethoden
erkennen und anwenden

- Kritische Einstellung gegeniiber der
gebauten Umwelt anbahnen

Fahren — Gleiten — Schwimmen

- Vertiefte Einschten in die Bereiche
Fahren, Gleiten und Schwimmen
erwerben

- Pflege und Wartung technischer Geréte

Energie sichtbar machen und nutzen
- Bewegungsenergie in Antriebsenergie
umwandeln

- Elektrische Bautelle und deren Funktion

Kréfte sparen und Kréfte Ubertragen

- Grundfunktionen und Wirkungsweisen
technischer Baudlemente kennen lernen
und anwenden

Messen und Vergleichen

- Untersuchen und Bauen einfacher
Messi nstrumente

- Anwendung von Mal3stdben

Bel einfach Bauaufgaben mit leicht bearbeitbaren Bau-
elementen Konstruktionsmerkmale einsichtig machen:
ZB Gerust, Briicke, Seilabspannungen

Présentation gebauter Objekte, Besprechung und Dis
kussion

Technik

Planen, Herstellen, Erproben und Vergleichen von einfa-
chen, auch lenkbaren Fahrzeugen

Fahr-, Flug- und Schwimmféhigkeit von Fahrzeugen er-
proben

Gegebenenfalls Konstruktionsfehler des Gebauten er-
kennen und V erbesserungen vornehmen

ZB einfache Reparaturen beim Fahrrad (Gluhbirne aus-
tauschen, Rad wechseln, ...)

Einblick gewinnen in die Umwandiung von Bewegungs-
energie in Antriebsenergie wie zB beim Fahrrad, bei
Motoren

Bauteile und deren Funktion (Stromquelle, Schalter usw.)
im einfachen Stromkreis kennen lernen

Schutzmalnahmen und Regeln fir den Umgang mit
elektrischer Energie (biszu 24 V, 20-30 mA)

Erkennen der Grundfunktionen und Wirkungsweisen

- von einfachen Maschinen

- von technischen Gerdten in der Umwet des Kindes
(Fahrrad, ...)

Durch Untersuchen bzw. gegebenenfalls Bauen von
einfachen Messinstrumenten sollen diese verstanden und
angewendet werden, zB Sonnenuhr

Die Bedeutung des Messens in verschiedenen tech-
nischen Zusammenhéangen erkennen

Produktgestaltung

Form - Funktion - Fertigung

- Erproben und Betrachten einfacher
Spiel- und Gebrauchsgegensténde
(einschliefdlich Produktanal yse)

- Konsumkritisches Verhalten erwerben

- Mdoglichkeiten zur Entsorgung und

Selbst hergestellte, handwerklich oder industriell ge-
fertigte Gebrauchsgegensténde bzw. Konsumgiter
hinsichtlich  Funktion, Brauchbarkeit und Zweck-
maligkeit beurteilen lernen

Durch Betrachten und Erproben von einfachen Ge-
brauchsgegensténden, alenfalls auch durch Demontage
von einfachen Gebrauchsgegensténden

ZB Trennung von Werkstoffen und Recycling



Wiederverwertung kennen lernen

Berufsfelder/Arbeitswelt

- Technische, wirtschaftliche und sozide Durch Auseinandersetzung mit den Bedingungen der

Bedingungen in der heutigen Arbeitswelt Produktfertigung Eingichten in technische, wirtschaft-

kennen lernen liche und soziale Abléaufe der heutigen Arbeitswelt
gewinnen (zB Arbeit in Beruf und Haushalt, Gespréche
mit Arbeitenden, Besuch von Werkstétten)

Didaktische Grundsétze:

In der verantwortungsbewussten Auswahl von Themeninhaten und Technologien missen sowohl
Okol ogische al's auch ékonomische Uberlegungen berticksichtigt werden.

Bel der Planung des Unterrichts ist zu berlicksichtigen, dass die Fachbereiche stufenweise immer
komplexer behandelt werden. Wegen des besonderen Moativationscharakters ist es wichtig, dass
verwendbare Produkte hergestellt werden. Bei der Auswahl der Themen ist die kindliche Spiel- und
Erlebniswelt zu berlicksichtigen. Da der Unterrichtsertrag in diesem Unterrichtsgegenstand meist in der
Prozessorientiertheit liegt, sind Planen, Skizzieren, Arbeiten mit Bauk&sten und Herstellen von
Vormodellen bei manchen Werkthemen unerl&sslich.

Einsichten in technische Zusammenhange kénnen auch durch experimentierendes und prozesshaftes
Erarbeiten gewonnen werden, wobel nicht immer unbedingt Werkstiicke entstehen miissen.

Die angestrebte Eigenstandigkeit bei der Problemldsung und die Ubernahme von Verantwortung bei
der Organisation von Lern- und Arbeitsprozessen erfordern alle mdglichen grundschulgemafien
Lernformen. Dafur ist ein entsprechendes Werkstoffangebot erforderlich. Der Einsatz und die
Verwendung von fertigen Bausdtzen und rezeptartigen Anleitungen werden daher weitgehend
auszuschlieflen sein, doch kann der Einsatz von ,Werkpackungen®, die eigengténdiges und kreatives
Arbeiten zulassen, aus Kostengrinden bzw. wegen der einfacheren Materiabeschaffung durchaus
vorteilhaft sein.

Grundsétzlich ist der Unterricht koedukativ zu fuhren, da die Inhalte des Technischen Werkens
sowohl fir Mé&dchen as auch fir Knaben gleichermaflen relevant sind. Der handlungsorientierte
Unterricht bietet besonders Schilerinnen und Schiller mit sonderpédagogi schem Forderbedarf spezifische
Mdoglichkeiten fir das Verstandnis technischer und gestalterischer Inhalte. Esist ein wichtiges Anliegen
des Unterrichtsgegenstandes, ene grundsétzliche wertschétzende Haltung gegenliber der eigenen und der
fremden Arbeit zu fordern, Kritikféhigkeit zu Uben und das Selbstwertgefiihl zu stérken.

Der Umgang mit Werkzeugen, Gerdten, einfachen Maschinen und Werkstoffen erfordert
sachgemél3e Hinweise und Handhabung, wobei die Vorbildwirkung der Lehrerin bzw. des Lehrers
besonders wichtig ist. Werkprozesse sind so zu planen und durchzufiihren, dass eine Geféhrdung und
Beeintréchtigung der  Gesundheit ausgeschlossen  werden  konnen.  Einfache  Maschinen
(Tischbohrmaschine, Dekupiersage/, Laubsige”, Mini-Tools und anderes) dirfen nur unter Aufsicht der
Lehrerin bzw. des Lehrers verwendet werden. Dabel ist besonders auf die individuellen Fahigkeiten der
Schilerinnen und Schiiler sowie auf unfallverhiitende Malinahmen (Schutzbrille, Haarnetz,...) zu achten.

Bei Werkstiicken oder Aufgaben, die die Arbeit mit elektrischem Strom vorsehen, darf nur eine
maximale Stromspannung von 24 Volt bzw. 20-30 mA zur Anwendung kommen. Auf die Gefahren bei
der Arbeit mit el ektrischem Strom ist besonders hinzuwei sen.”

4. In Anlage A Sebenter Teil Abschnitt A lautet der Pflichtgegengtand ,, Textiles Werken* :

» TEXTILES WERKEN
Bildungs- und L ehraufgabe:

Textilien im weiteren Sinn spielen eine wesentliche Rolle in der Lebenswelt der Menschen (zB
Lebensraum, Spiel, Kung und Kultur). Dies bedingt eine bewusste Auseinandersetzung mit
entsprechenden Materialien, Prozessen und Produkten. Dabei sind funktionale, asthetische, soziale,
wirtschaftliche, kulturelle und pédagogische Aspekte sowie deren mdgliche Zusammenhdnge zu
berlicksichtigen.

Im Textilen Werken sollen fachspezifische Erkenntnisse Uber Materidien, textile Herstel-
lungsverfahren und Gestaltungsprozesse erworben werden und beim Herstellen beziehungsweise



Umgestalten textiler Produkte Anwendung finden. Im Mittelpunkt steht die tétige Auseinandersetzung
mit Textilien und anderen Materialien. Der Wert des praktischen Arbeitens soll erfahren werden und
dadurch an Bedeutung gewinnen. Die regelméflige Werkbetrachtung ermdglicht eine entsprechende
Reflexion.

Im Umgang mit Material, Werkzeug und Maschinen sollen Gefahren erkannt und Sicherheitsmal3-
nahmen sowie Verhatensregeln eingehalten werden. Auf entsprechende Gestaltung des Arbeitsplatzes ist
Riicksicht zu nehmen.

Unterrichtsinhalte sind miteinander zu verknipfen sowie Querverbindungen zu anderen Unterrichts-
gegenstdnden (zB zum Sachunterricht, zu Deutsch, Lesen, Schreiben, zu Bildnerischer Erziehung und
zum Technischen Werken) herzustellen. Aufbauend auf individuellen Fahigkeiten, Vorkenntnissen,
Bedirfnissen und Interessen sollen Fertigkeiten gelibt und die Selbsténdigkeit gefordert werden.
Spezifische Kriterien der Wahrnehmung und Motorik sollen bei allen Téatigkeiten Beriicksichtigung
finden und auch gezielt trainiert werden.

Kreativitét, Experimentierfreude, Spontaneitdt und Hexibilitét sollen einen zentralen Stellenwert im
Textilen Werken einnehmen.

Soziale Kompetenzen wie zB Teamfahigkeit oder Hilfsbereitschaft sollen beim gemeinsamen Tun
gefordert werden und zur Personlichkeitsentwicklung beitragen. Im Unterrichtsgegenstand Textiles
Werken sollen sowohl der Weg als auch das Ergebnis gleichwertige Bedeutung haben.

L ehr stoff:
Grundstufe |
M aterialien erkunden, verarbeiten und gestalten

Materia erfahrung
- Sammeln dementarer Erfahrungen mit Materiaien durch Betrachten und Fiihlen kennen lernen
textilen Materidien und  anderen
Werkstoffen
Material eigenschaften erleben und bewusst machen durch
Ordnen, Bearbeiten, Verdndern, Férben, Drehen usw.

Grundlegendes Uber Herkunft und Gewinnung textiler
Rohstoffe wie zB Baumwolle, Schafwolle oder Jute
erfahren

Unterscheiden lernen von Fasern, Faden und Flachen

Aufbau und Eigenschaften textiler Werkstoffe wie zB
Gewebe, Maschenware und Filz erkunden, unterscheiden
und beschreiben

Den spielerischen Umgang mit Materidien erleben, zB
durch Fadenspiele

- Erproben von Materialien Mit Materialien arbeiten, dabel textilspezifische Ver-
fahren wie zB Wickeln und Drehen anwenden

Wahrnehmung und Moatorik

- Sensibilisieren der Wahrnehmung Unterschiedliche textile Materialien haptisch-taktil und
visudl unterscheiden, beschreiben, benennen, gezidt
begreifen, ordnen

- Schulen der Feinmotorik Fordern der Sensomotorik beim Durchfiihren von Tétig-
keiten wie Einfédeln, Auffédeln, Verknoten, Applizieren
usw.

Stérken der Hand und Fingerkraft durch Anwenden
einfacher textiler Techniken wie zB Filzen, Drucken usw.



Werkzeugerfahrung
- Einfache Werkzeuge und Arbeitsgeréte

- Handhabung von Werkzeugen

Unfallverhiitung

Herstellungsverfahren
- Grundlegende  Herstellungsverfahren
kennen lernen

Gestaltungsprozesse
- Veréndern und Gestalten von und mit
textilen und anderen Materialien

- Einfache Schnitte entwickeln

Trainieren der Finger- und Handge enksbeweglichkeit
beim Stecken, Fadeln, Knipfen, Fechtweben und
Sticken

Entwickeln und Erproben einfacher Werkzeuge und Ar-
beitsgerédte

Materialgerechten Werkzeugeinsatz bewusst machen und
durch gezieltes Uben einprégen

Einfache Werkzeuge und Arbeitsgeréte entwickeln und
erproben

Zur Unfallverhitung durch sachgerechten Umgang mit
Werkzeug und Material beitragen

Erste Eingchten in die Entstehung textiler Geflige ge-
winnen, zB durch Betrachten, Ordnen, , Zerlegen®

Herstdllen von Schniren und Bandern durch Drehen,
Flechten, Knlpfen usw.

Herstellen von einfachen Fldchen und Formen durch
Filzen, Weben usw.

Verbinden von Teilen miteinander durch Zusammen-
héngen, Binden, Ndhen

Gegtalten mit Faden und Fl&chen durch Einziehen,
Binden, Verknoten, Schlingen, freies Sticken, Appli-
Zieren usw.

Gestalten durch Bedrucken oder Férben von Textilien
wie zB mittels Materiadruck, Stempeldruck, Plangi
(Stofffarbetechnik), Tauchfarben

Planen und Entwickeln einfacher Schnittformen fiir
Fléchen und Hillen zur Gestaltung und Herstellung
textiler Produkte

Produkte entwerfen, herstellen und dar idber reflektieren

Spidl, Material und Ausdruck
- Textilien as Impuls zum Spielen und
Lernen

Lebensraum — Textil
- Textilien in Alltags- und Berufswelt
kennen lernen

Miteinander Spiele aus Materialmix erfinden, entwickeln,
erproben und dabei Materialien nach ihrer Eignung
aussuchen und verwenden

Spidwerkstatt — mit unterschiedlichen Materidien und
einfachen Verfahren Spiele planen und gestalten wie zB
Sinnesspiele, Bewegungsspiele

Sich sdlbst fir Spiele verandern, in Rollen schiiipfen wie
ZB durch Verkleiden

Auf textile Entdeckungsreisen gehen — Materialien und
Produkte suchen, sasmmeln, vergleichen, ordnen



- Einfache Produkte herstellen

Kultur und Kunst
- Verschiedenen Kulturen begegnen

- Textilkunst kennen lernen

Textile Hullen in Bezug auf Verwendung und Brauch-
barkeit in Beruf und Alltag zuordnen und priifen

Textilien und textile Produkte erleben, bewusst machen
und verandern

Einfache textile Produkte fir sich und die néhere
Umgebung entwerfen, planen und herstellen

Entdecken und Erforschen der eigenen Kultur und
Kennenlernen anderer Kulturen in den Bereichen
Schmuck, Kleiden, Wohnen und Spielen

ZB Schmuck im Zusammenhang mit Kleidung kennen
lernen

Textilkunst — Kunstbegegnung durch Kunstbetrachtung
erfahren

Grundstufe Il
M aterialien erkunden, verarbeiten und gestalten

Materia erfahrung
- Erweitern von Erfahrungen mit textilen
Materialien und anderen Werkstoffen

- Experimentieren  und  Arbeiten  mit
Materiaien

Wahrnehmung und Motorik

- Erkennen der Zusammenhdange
zwischen Wahrnehmung, Motorik und
dem Handeln

Werkzeugerfahrung

- Erlernen sachgerechter Handhabung von
Werkzeugen in komplexen
Arbeitsprozessen

Erworbenes Wissen Uber Herkunft und Gewinnung tex-
tiler Rohstoffe wie Baumwolle, Schafwolle, Jute usw.
erwetern

Pflegeeigenschaften textiler Materialien erfahren und
»erleben”

Experimentieren mit Materidien zB durch Zerlegen,
Verbinden und Umgestalten

Verwendung und Einsatz von Textilien durch Prif-
verfahren, wie zB Knittern, Reif3en erkennen, und
zuordnen

Veredelung von Textilien durch Farben und Drucken
kennen lernen

Sensibel machen fir die Verwendung verschiedener
Materialien

Bel Arbeitsprozessen wie zB beim Weben, Filzen, Dru-
cken Bewegungsabldufe entdecken, erproben und
trainieren

Gezidtes und selbstédndiges Auswahlen und Anwenden
bereits traini erter Bewegungsabl dufe

Werkzeug materialgerecht einsetzen, mit Bedienungs-
anleitungen vertraut machen und diese praktisch
anwenden

Werkzeuge und Arbeitsgerdte entwickeln, erproben und



- Einbeziehen historischer Aspekte

Unfallverhiitung

Herstellungsverfahren
- Erproben, Einsetzen und Kombinieren
textiler Techniken

- Einsichten in industrielle Herstellungs-
verfahren gewinnen

Gestaltungsprozesse
- Erweitern der Gestaltungsmdglichkeiten
mit textilen und anderen Materialien

- Kombinieren verschiedener textiler Ge-
gtaltungsverfahren unter  Berticksichti-
gung &sthetischer Kriterien

- Erweitern  der  Kenntnisse
schrittener Schnittentwicklung

fortge-

einsetzen

Einblick in die historische Entwicklung von Arbeits
gerédten gewinnen

Malinahmen zur Unfallverhitung durch sachgerechten
Umgang mit Werkzeug und Material erkennen und
gezielt einsetzen

Herstdllen von Faden, Schniren und Béndern durch
Spinnen, Zwirnen, Flechten, Knlipfen usw.

Herstellen von Fléchen und Formen durch Filzen, ex-
perimentelles Weben, Maschenbilden usw.

Erleben der Entwicklung von der Flache zum Korper
durch spezielle Formgebung, durch Verbinden von Teilen
miteinander

Handwerkliche und industridlle Verfahren vergleichen
wie zB Nahen mit der Hand, Nahen mit der Ndhmaschine

Verandern und Gestalten mit Faden und Flachen durch
Sticken, Einweben, Einflechten, Knupfen usw.

Gestalten durch Bedrucken oder Farben von Textilien, zB
mittels Moddldruck, Schablonendruck, Marmorieren,
Batik

Unterscheiden, Anwenden und Kombinieren von Ge-
staltungsverfahren

Berlicksichtigen einfacher Gestaltungskriterien wie zB
Reihung, Streuung, Ballung, Motiv

Eigenstdndiges Suchen nach individudlen Gesta-
tungsmaglichkeiten

Individuelle Schnittformen fir Flachen, Hillen und
Koérper zur Gestaltung und Herstellung textiler Produkte
entwickeln und anwenden

Produkte entwerfen, herstellen und daridber reflektieren

Spidl, Material und Ausdruck
- Gestalten von Spielobjekten, Kostiimen
und Spielumgebungen

Textile Spielobjekte wie Bélle, Figuren usw. entwerfen,
planen, herstellen und gestalten

Mit Kleidungsstiicken und Accessoires kommunizieren
und Signale setzen

Spidlumgebung mit textilen Materiadlien schaffen wie
Bihnenbilder, Kulissen, Requisiten

Entwicklung von Spielen und Spielobjekten kennen ler-
nen wie zB Fadenspiele oder Figuren

- Historische und kulturelle Aspekte des Spiele aus verschiedenen Kulturen vergleichen und



Spids herstellen

Lebensraum — Textil

- Textilien im Alltag und in dea Geschichten Uber Textilien und textile Produkte kennen

Berufswelt leenen und sich mit  textiler  Alltagskultur  aus-
einandersetzen

Textile Produkte unterscheiden und nach verschiedenen
Kriterien beurteilen lernen

-Vedndern und Gestdten textiler Produkte aus den Bereichen Kleiden und Wohnen ver-
Produkte andern und umgestalten — Textilrecycling

Individuelle Ideen und Bedirfnisse in Bezug auf den
L ebensraum entdecken und umsetzen

Mit Textilien und textilen Accessoires Raume gestalten

Kultur und Kunst

- Textile Tradition und ihre Die Bedeutung von textilen Materidien, Objekten und

Ausdrucksform Kleidungsstiicken aus der Vergangenheit kennen lernen
und mit denen der Gegenwart vergleichen

Einflisse der Mode bewusst machen zB be der ,Kin-
dermode”

Schmuck in Zusammenhang mit Kleidung kennen lernen
und Schmuckstiicke herstellen

Textiltechniken erfahren, vergleichen, erproben und
anwenden

- Interkulturelle Begegnungen Begegnung mit anderen Kulturen aus den Bereichen
Kleiden und Wohnen erleben und verstehen, zB durch
Erproben unterschiedlicher Textiltechniken, durch Her-
stellen textiler Produkte

- Textilkunst erfahren Mit Textilien und textiléhnlichen Materialien Kunst-
objekte gestalten und présentieren

Didaktische Grundsétze:

Im Textilen Werken soll Kindern an unterschiedlichen Beispielen bewusst gemacht werden, dass
Textilien aus dem Alltag nicht wegzudenken sind. Im handelnden Umgang mit Textilien kann ene
positive Eingtellung zum Material aufgebaut werden. Durch vielféaltiges Arbeiten und Gestalten mit und
an Materialien werden Interesse und Motivation geweckt.

Freude am Tun kann ausschliefdlich durch kindgeméaf3e und anschauliche Aufbereitung der Themen
und Aufgabenstellungen geweckt und erlebt werden. Die Wertschétzung der Lehrperson gegentiber den
Arbeiten der Kinder kann wesentlich zu deren positiver Eingellung gegeniber dem
Unterrichtsgegenstand beitragen.

Im Rahmen einer Werkbetrachtung wird den Kindern die Mdéglichkeit gegeben, sich Uber die
Arbeiten gedanklich auszutauschen und dariiber miteinander zu reflektieren. Gegenseitiges Akzeptieren
wird dabei erlernt, Kritikfahigkeit gelibt und die individuelle Personlichkeit gefordert. Die Reflexion tber
die eigene praktische Arbeit dient ua zum Sammeln und Gewinnen von Kenntnissen, die bei
nachfolgenden Arbeiten Verwendung finden sollen.

Beim Erproben textiler Verfahren und Prozesse und beim Herstellen von Produkten werden
vielféltige Erfahrungen gesammelt. Dabel ist eine kritische Auseinandersetzung mit textilen Produkten
anzubahnen und zu férdern. Bel der Produktplanung sollen Kinder auch Einblick in die Méglichkeiten der
Materialbeschaffung und des sparsamen Umgangs mit Material gewinnen. In spiderischer Form ist



kritisches Konsumverhalten zu férdern und an Hand einfacher Beispiele wirtschaftliches Handeln
durchschaubar zu machen.

Indem sich die Auswahl der Themen an den Interessen, Bedirfnissen und Erfahrungen der Kinder
orientiert, wird der Zugang zu Arbeitsprozessen erleichtert. Sie erleben dabel das Herstellen von
Produkten fir den jewells eigenen, ganz personlichen Bedarf und das Mitgestalten ihrer Umwelt. Bel der
Auswahl der Verfahren soll auf Aktualitét, Verwendungszweck, Praxisbezug usw. Riicksicht genommen
werden.

Ebenso bieten aktuelle Situationen und Aktivitdten Mdoglichkeiten fir féacherlbergreifendes
Arbeiten. Ganzheitliches Lernen und Lernen in Sinnzusammenhéngen sollen den Kindern ermdglichen,
die Vernetzung einzelner Fachbereiche und Unterrichtsgegensténde bewusst zu erkennen. Theoretisches
Wissen soll in enger Verbindung mit tétiger Auseinandersetzung stehen.

Kinder erfahren durch das Ausstellen und Présentieren ihrer Arbeiten Anerkennung und
Wertschdtzung. Wesentliches Faktum ist jedoch, dass bei der Présentation Lern- und Arbeitsprozesse
sichtbar gemacht werden.

Durch Sammeln und Vergleichen von Informationen und praktischen Erfahrungen lernen Kinder ua.
Achtung und Vergténdnis fur Textilien aus der Gegenwart und aus der Vergangenheit. Bel der
Auseinandersetzung mit Textilien kdénnen Einsichten sowohl in die eigene Kultur als auch in andere
Kulturen gewonnen werden.

Entdeckendes und problemldsendes Lernen fordern das selbstdndige Ldsen von Aufgaben. Dies
geschieht zB durch Betrachten, Ordnen, Erproben, Experimentieren, Verandern, Bearbeiten usw. Ein
Arbeiten mit Schablonen und Vorlagen versperrt dem Kind jedoch diesen fir seine Entwicklung so
wichtigen Zugang.

Schopferisches Tun in verschiedensten Soziaformen wie Einzelarbeit, Partnerarbeit, Gruppenarbeit
und der Arbeit im Team ermdglicht die Zuordnung nach personlichen Neigungen und Féhigkeiten.
Individudle, auf die Situation des Kindes abgestimmte Aufgabenstellungen fordern Arbeitshaltung,
Ausdauer und Konzentration.

Die Rechts und Linkshéndigkeit snd zu beriicksichtigen. Bei der Unterrichtsplanung und
Gestaltung ist entsprechend den Voraussetzungen der Kinder auf grof3tmégliche Differenzierung Wert zu
legen.

Materialien erkunden, verarbeiten und gestalten
Dieser Bereich bezieht sich auf Basiserfahrungen bzw. auf einfache Anwendungen.
M aterialerfahrung:

Durch Sammeln elementarer Erfahrungen mit textilen Werkstoffen wird der Zusammenhang vom
Rohstoff bis zum Werkverfahren durchschaubar. Kinder lernen beim Ordnen, Spielen, Experimentieren,
Bearbeiten, Veréndern usw. Material zu unterscheiden und dem Verwendungszweck entsprechend
zuzuordnen und einzusetzen.

Wahrnehmung und Motorik:

Die bereits erworbenen Féhigkeiten des Kindes in den Bereichen Wahrnehmung und Motorik
werden durch Erfahrungen mit vornehmlich textilem Materia erweitert. Textile Materialien sind
vielféltig, haben Aufforderungscharakter, sind leicht zu bearbeiten usw. Die Wahrnehmung wird beim
Unterscheiden, Auswéhlen und Bearbeiten von Textilien geschult. Durch das gezielte feinmotorische
Training wird die Handgeschicklichkeit des Kindes gefordert.

Somit spielen bei praktischen Tétigkeiten sowohl Wahrnehmung al's auch Motorik eine wesentliche
Rolle.

Werkzeuger fahrung:

Bei jedem Arbeitsprozess soll der werkzeuggerechte Einsatz in Verbindung mit Material geschult
und kontinuierlich Uberpriift werden.

Unfallver hiitung:

Im aktiven Umgang mit Material und Werkzeug sollen Kinder auf Gefahren aufmerksam gemacht
und dazu angel eitet werden, Sicherheitsmal3nahmen und Verhaltensregeln zu beachten.



Her stellungsver fahren:

Prozessorientiertes Arbeiten ermdglicht Einblick in verschiedene Herstellungsverfahren und auch
den Vergleich von Handwerk und Industrie. Kenntnisse Uber entsprechende Herstellungsverfahren
kénnen die Grundlage fir eine erfolgreiche Planung und Herstellung von Werkarbeiten bilden. Bei der
Auswahl der Verfahren soll auf Aktualitét und Praxisbezug usw. Ricksicht genommen werden.

Gestaltungspr ozesse:

Neue individuelle Ausdrucksformen und gestalterische Ordnungsgeflige entstehen durch praktisches
Tun. Kinder experimentieren und gestalten mit Farben, Formen und Materialien. Sie lernen dabei
Zusammenhédnge zwischen Materia, Gestaltungsverfahren und geplantem Produkt kennen. Sowohl
bereits vorhandene as auch selber hergestellte Produkte kénnen mit ausgewdhiten Verfahren gestaltet
bzw. umgestaltet werden.

Produkte entwerfen, herstellen und dar tUber reflektieren

Dieser Bereich erleichtert eine entsprechende Auswahl von Themen im Zusammenhang mit
Textilien und textildhnlichen Materidien und Produkten, welche die Interessen der Grundschulkinder
wecken sollen.

Spiel, Material und Ausdruck:

Ein vidféltiges Angebot von textilen und textiléhnlichen Materiaien gibt Kindern Impulse zum
Spielen, Lernen, Erfinden und Herstellen von Spielen, Spielobjekten usw. Spiele eréffnen dem Kind die
Wt der Fantasie. Im Rahmen von Theaterauffihrungen sind Textilien sowohl bei den Darstellern als
auch in der Spielumgebung nicht wegzudenken — kreatives Gestalten wird gefordert.

L ebensraum - Textil:

Die engere sowie die weitere Umgebung der Kinder bieten eine Vidfalt an Moglichkeiten Textilien
wahrzunehmen, zuzuordnen und zu beurteilen. Eigene Interessen und Freude zur individuellen Gestaltung
der persdnlichen Umgebung nach personlichen Bedirfnissen konnen geweckt und auch entsprechend
verwirklicht werden. Kinder erfahren, dass sie selbst einen wesentlichen Beitrag zum eigenen Wohlbe-
finden leisten kdnnen. Im Sinne des Umwel tbewusstseins finden auch bereits vorhandene Textilien ihren
Einsatz — sie kbnnen zB umgestaltet oder fir einen anderen VVerwendungszweck verandert werden.

Kultur und Kunst:

In der Begegnung mit Textilkunst wird der traditionelle Einsatz von Textilien veranschaulicht und
auch Einblick in den Bereich Kunst erméglicht. Dies gelingt einerseits durch Kunstbetrachtung, aber auch
durch personliches Gestalten von Objekten. Die Vidfalt der textilen Ausdrucksformen eréffnet Kindern
den Zugang in eigene und fremde Kulturen.”



