Anlage3.4.1

FACHSCHULE FUR KUNSTHANDWERK UND DESIGN
AUSBILDUNGSZWEIG ANGEWANDTE MALEREI UND GESTALTUNG

|. STUNDENTAFEL *
(Gesamtstundenzahl und Stundenausmal3 der einzelnen Unterrichtsgegenstande)

Wochenstunden Lehrver-
A. Pflichtgegenstande pflich-
Klasse Summe  tungs
1. 2. 3. 4, gruppe
1. Rdigion 2 2 2 2 8 {an
2. Deutsch und Kommunikation 2 2 2 2 8 I
3.  Englisch 2 2 1 1 6 M
4.  Geschichte und palitische Bildung 2 - - - 2 Il
5. Geografie und Wirtschaftskunde - 1 - - 1 (ry
6.  Bewegung und Sport 2 2 2 1 7 IVa
7. Angewandte Mathematik 2 1 1 1 5 0]
8.  Naturwissenschaftliche Grundliagen 2 1 - - 3 I
9.  Angewandte Informatik 2 - - - 2 I
10. Wirtschaft und Recht - - 2 2 4 Il
11. Betriebstechnik - - - 2 2 I
12.  Kunstgeschichte und Designtheorie - 2 2 2 6 I
13. Technologie 2 2 2 2 8 I
14. Darstellung und Komposition 2 33 33 33 33 12 I
15.  Entwurf und Design 33 33 33 33 12 I
16. Medienlabor - 2 2 2 6 I
17. Atdier und Produktion 13 14 15 14 56 Y%
Gesamtwochenstundenzahl 37 37 37 37 148
B. Pflichtpraktikum mindestens 4 Wochen vor Eintritt in die 4. Klasse
Wochenstunden Lehrver-
C. Freigegenstande, Unverbindliche pflich-
Ubungen, Forder unterricht Klasse tungs-
1. 2. 3. 4, gruppe
C.1 Freigegenstande
Zweitsprache Deutsch 2 2 - - I
Englisch - - 2 2 ()]
Angewandte Mathematik - 1 1 1 M
Darstellende Geometrie 2 - - - M
Projektmanagement - - 2 I
Qualitdtsmanagement - - - 2 I
C.2 Unverbindliche Ubungen
Bewegung und Sport 1 1 1 1 IVa

1 Durch schulautonome L ehrplanbestimmungen kann von der Stundentafel geméar Abschnitt 111 abgewichen werden.
2 Mit Ubungen im Ausmal3 der in Klammern angefiihrten Wochenstunden.



Wochenstunden Lehrver-

C. Freigegenstande, Unverbindliche pflich-
Ubungen, Forder unterricht Klasse tungs-
1. 2. 3. 4, gruppe

C.3 Férderunterricht®
»Deutsch und Kommunikation®, , Englisch“, , Angewandte Mathematik”, fachtheoretische
Pflichtgegengtdnde

I1. ALLGEMEINES BILDUNGSZIEL
Siehe Anlage 3 mit folgenden Ergénzungen:
Fachrichtungsspezifisches Qualifikationspr ofil:
Ziel der Ausbildung:

Die Fachschule fir Kunsthandwerk und Design, Ausbildungszweig Angewandte Malerei und
Gestaltung ist eine auf fachtheoretische und fachpraktische Féhigkeiten ausgerichtete Ausbildung. Die
Ausbildung umfasst zwei- und dreidimensionale Gestaltungsbereiche im breiten Spektrum der Malerel.
Die Ausbildung verfolgt primér das Ziel,

- die fur den Beruf erforderliche Anwendungssicherheit durch praxisbezogene Projektarbeiten zu
erreichen,

- Verstandnis Uber die Eigenschaften der Werkgtoffe, deren Anwendung und Bearbeitung durch
einen begleitenden Theorieunterricht sicher zu stellen,

- eine hochwertige Allgemeinbildung und eine betriebswirtschaftliche Grundausbildung zu
vermitteln,

- Qualitétsstandards zu erkennen und sie laufend zu verbessern,

- die in diesem Berufshild wichtigen Eigenschaften von Fachkompetenz, Personlichkeitsbildung,
Eigenverantwortlichkeit, Kreativitdt und Selbststéndigkeit zu fordern.

Fachliche Kernkompetenzen:

Die Absolventen und Absolventinnen der Fachschule fir Kunsthandwerk und Design,
Aushildungszweig Angewandte Malerel und Gestaltung sollen folgende Kompetenzen erwerben:

- richtige Auswahl und Anfertigung von Oberflachenveredelungen, Gestaltungskonzepten und
Rekonstruktionen,

- Présentation und Aufbau von Erzeugnissen der Malerei und der Gestaltung,

- manuelle und maschinelle Bearbeitung von Werkstoffen des Fachgebi etes,

- Vorrichtungen zum Arbeitsschutz, Vorbereitung, Erfassung, Planung und Dokumentation von
Arbeitsabldufen unter Berlicksi chtigung von kol ogischen Aspekten.

Fachubergreifende Kernkompetenzen:

Im Bereich der personlichen und sozialen Kompetenzen sollen die Absolventen und Absol ventinnen
der Fachschule fir Kunsthandwerk und Design, Aushildungszweig Angewandte Malerei und Gestaltung
insbesondere befahigt werden,

- gestalterische Sicherhet in Entwurf, Ausfihrung und deren Bewertung zu erlangen,

- selbstténdige Realisierung von Projektarbeiten der bildenden und angewandten Kunst unter
Berlicksichtigung der Bedeutung und Verantwortung des Gestalters gegeniiber der Gesellschaft
durchzufiihren,

- Kenntnisse der mit dem Ausbildungsbereich Angewandte Malee und Gestatung
zusammenhangenden fachlichen Inhalte in Theorie und Praxis umzusetzen,

- Arbeitsablaufe unter Berlcksichtigung des Qualitdtsmanagements vorzubereiten, zu planen,
kalkulieren und dokumentieren,

- zu kooperieren, kommunizieren und im Team zu arbeiten,

- betriebswirtschaftliche und rechtliche Grundlagen im Zusammenhang mit dem Berufsfeld
anwenden zu kénnen,

- am offentlichen und kulturdlen Geschehen teilzunehmen,

3 Bei Bedarf parallel zum jeweiligen Pflichtgegenstand bis zu 16 Unterrichtseinheiten pro Schuljahr; Einstufung wie
der entsprechende Pflichtgegenstand.



- moderne Présentations- und Ausstellungsmethoden zu kennen,
- in zumindest einer lebenden Fremdsprache kommunizieren zu kénnen,
- kunst- und kulturtheoretische Kenntnisse zu besitzen,

- sich im Bereich der Angewandten Malerel und Gestaltung selbststandig, individuell und im
Team weiterzubilden,

- mit den Auftraggebern konstruktiv zu kommunizieren, Recherchen, Dokumentationen und
Prasentationen zu verfassen, auch in englischer Sprache Fachliteratur zu verstehen und
Dokumentationen zu verfassen.

Téatigkeitsfelder:

Die Einsatzgebiete der Absol venten und Absolventinnen und der Fachschule fur Kunsthandwerk und
Design, Aushildungszweig Angewandte Malerei und Gestaltung liegen in den Bereichen der Farb- und
Formgebung, der Oberflachenanalyse und dem Ermitteln geeigneter Anwendungstechniken, der
Oberfléachenveredelung, der Konzeptentwicklung und der Objekt- und Raumgestaltung. Dabei stehen die
freischaffende Tétigkeit as Maler bzw. Malerin und Beratungs- und Ausfihrungstétigkeit s Maer bzw.
Malerin,  Beschichtungstechniker  bzw.  Beschichtungstechnikerin,  Schilderhersteller  bzw.
Schilderherstellerin, Vergolder bzw. Vergolderin und Designer bzw. Designerin im Vordergrund.

Tétigkeiten im Bereich Bihnenbild und Kulissenbau und Koordination von Ausstellungen und
Présentationen im Bereich Kungt und Design zéhlen zu den typischen Aufgaben. Die Entwicklung und
Realisierung von Konzepten im Bereich Restaurierung, Instandhaltung und Rekonstruktion von zwei- und
dreidimensionalen Objekten und Ensembles einerseits, im kinstlerischen und kulturellen Bereich
andererseits und Tétigkeiten im Bereich der Kunsttherapie gehtren zum Berufsbild. Die
Weiterentwicklung im Unternehmertum und die Zusammenarbeit mit Auftraggebern, Firmen und
Sponsoren im privaten und 6ffentlichen Umfeld sind integrierender Bestandteil der Einsatzgebiete.

I11. SCHULAUTONOME LEHRPLANBESTIMMUNGEN, DIDAKTISCHE
GRUNDSATZE

Siehe Anlage 3.

IV.LEHRPLANE FUR DEN RELIGIONSUNTERRICHT
Siehe Anlage 3.

V. BILDUNGS- UND LEHRAUFGABE DER UNTERRICHTSGEGENSTANDE;
AUFTEILUNG DESLEHRSTOFFES AUF DIE SCHUL STUFEN

A. Pflichtgegenstande

»Deutsch und Kommunikation“, ,, Englisch®, ,Geschichte und politische Bildung®, , Geografie und
Wirtschaftskunde®, ,,Bewegung und Sport“, ,,Angewandte Mathematik“, ,Naturwissenschaftliche
Grundlagen®, ,,Angewandte Informatik”, ,, Wirtschaft und Recht” und ,, Betriebstechnik”:

Siehe Anlage 3.

12. KUNSTGESCHICHTE UND DESIGNTHEORIE
Bildungs- und L ehraufgabe:

Der Schiller/die Schiilerin soll

- stiligtische, ikonografische und ikonologische Kenntnisse in der Maee und in der
Kunstgeschichte allgemein und praktische Anwendung derselben beherrschen;

- Kenntnisse des aktuellen Kunstgeschehens erwerben;

- in der Meinungsbildung und Kritikfahigkeit im Bereich der Kunst gefordert werden;

- Kenntnis einschlagiger Fachterminol ogie erlangen;

- Kenntnisse in den unterschiedlichsten Recherchemethoden (analog und digital) und Sammeln
von Erfahrungen im Analysieren und Interpretieren von Informationen haben;

- fur interdisziplindre und interkulturelle Themen und Aspekte der Genderthematik sensibilisert
werden.



L ehr stoff:
2. Klasse:
Allgemein:

Geschichte der Kunst — Uberblick tiber die einzelnen Kunstepochen und Kunstformen.
Urgeschichte:

Altere und dteste européische K unstgeschichte.
Altertum:

Agypten; Kreta und Mykene; griechische und rémische Antike.
Mittelalter:

Romanik; Gotik.
3. Klasse:
Allgemein:

Kunstgeschichtliche Grundlagen der Malerei, Plastik und Architektur.
Neuzeit:

Renaissance; Barock; Klassizismus, 19. Jahrhundert; von der angewandten Kunst zum Design;
EinfUhrung in die Designtheorie.

4. Klasse:
Designtheorieinhalte;

Der Kunst- und Designbegriff; Entwicklung des Designsim historischen Kontext, im Handwerk und
in der angewandten Kunst; EinfUhrung in die Semiotik und Designtheorie; Designkonzepte des
20. Jahrhunderts.

Kunsthistorische Inhalte:

Wechselbeziehung zwischen bildender Kunst und Sozialgeschichte; Wegbereiter der Moderne;
zeitgendssische Kunst.

13. TECHNOLOGIE
Bildungs- und L ehraufgabe:

Der Schuler/die Schilerin soll

- die materialtechnischen Gegebenheiten erfassen und die Bedingungen der Einfluss- und
Wirkungsprozesse verstehen, die an der Realisierung von Projekten as Instrument der
Wertschopfung maldgeblich beteiligt sind, indem sie die ” Sprache der Dinge” mit der ” Sprache
der Methoden” konfrontiert;

- eine positive Werthaltung zu Material, Rohstoff und Ressourcen entwickeln, sich mit Materialien
des fléchen- und raumbildenden Gestaltens bewusst auseinandersetzen und diese nach dem
Prinzip der Materia gerechtheit und Umweltvertréglichkeit einsetzen kénnen;

- die theoretischen Grundlagen der Werkstoffbearbeitung und Produktionsverfahren sowie jene
Werkzeuge, Instrumente und Technologien kennen, die eine Relativierung zwischen Intention
und redlisierbaren Ergebnis erméglichen;

-die Senshilitdst des Ergebnisses gegeniber den medialen Bedingungen und ihren
Rickbeziiglichkeiten in theoretischen und praktischen Grundzligen erfassen kénnen;

- fachspezifische Terminologien mit enem grundsétzlichen Versténdnis fur technologische
Vorgénge und Zusammenhange verbinden kénnen.

L ehr stoff:
1. Klasse:
Grundlagen:

Beruf und Berufshild; Arbetsplatz; Werkstdttenorganisation; Scherheit und  Umwelt;
Gesundheitsschutz und Unfallverhiitung (Werkzeuge, Geréte und Maschinen); Erste Hilfe; physikalische
und chemische Grundlagen.

Werkzeuge, Gerdte und Maschinen:



Spachtel- und Abscherwerkzeuge; Abbrenngerdte; Abstrahlen; Schleifen; Entrosten; Pinse und
Birsten; Spritzgerdte und Spritzverfahren; Reinigung und Pflege von Spritzpistolen; Abdeckgeréte und
Abdeckverfahren; Hochdruckreinigungsgeréte; Werkzeuge fir Dekorationsarbeiten.

Farbenlehre:

Licht; optische Gesetze; das Sehen; Farbmischung; Farbmessung; Wahrnehmung und Farbwirkung;
Farbsymbolik; Farbkontraste; Hellbezugswert.

Pigmente und Farbstoffe;

Eintellung, Zuordnung; Eigenschaften von Pigmenten und Farbstoffen;  Flllstoffe,
Metall effektpigmente; Korrosi onsschutzpigmente.

Bindemittel und Losemittel algemein:

Einteilung; Aufgaben und Anwendung der Binde- und Losemittel; MAK-Wert; Gefahrenklasse;
Gesundheitsgefahrdung; Vorschriften und Richtlinien; anorganische Bindemittel (Kak, Zement,
Wasserglas).

Aufmaliberechnung und Kakulation:

Grundkenntnisse in  Normenwesen; Maleinheiten; Flachen- und  Kdrperberechnungen;
Aufmal¥egeln und Aufmalischreiben It. O-Norm; Kostenermittiung.

2. Klasse:
Werkstoffe:

Organische Bindemittel (Leime, Kleister, Dispersionen, Acarylate, Ole, Harze, Lacke ua.); Hilfs- und
Zusatzstoffe,

Beschichtungstréger und Beschichtungstechniken:

Prufen; Messen; Vorbehandeln; anorganische und  organische  Beschichtungstrager;
Beschichtungsaufbau  und  Techniken; Wand- und  Deckenbekleidungen;  Bodenbeldge;
Kunstgofftechnologie; Lacktechniken; Schmuck- und Gestaltungstechniken.

Aufmaliberechnung und Kakulation:

Normenwesen; Maleinheiten; Flachen- und Korperberechnungen; Plan Lesen; Aufmalerstellung
laut O-Norm; Kakulationsschema und Gliederung; Kostenermittiung; Leistungsbeschreibung;
Anboterstellung.

Farbenlehre;

Farbsysteme; Kenn- und Sicherheitsfarben; Farbe in Beziehung zum Umfeld (Innenraum, Fassade
ua.).
Schrift:

Schriftformen und Typografie; Gestus und Asthetik; Schriftbilder; Typografische Gestaltung;
historische und aktuelle Schriftgestaltung.

3. Klasse:
Reproduktionstechnik:

Grundlagen der historischen und originalen Grafik (Durchdruck, Hochdruck, Tiefdruck, Flachdruck,
Siebdruck, Holzschnitt, Radierung, Lithografie, experimentelle Techniken ua.) Werkstéttenorgani sation;
Sicherheitsbestimmungen; Werkzeuge; Maschinen; Anwendungstechnik; Materialien; moderner
Auflagendruck.

Schmucktechnik:

Ol- und Hinterglasvergolden und -malerei; Bronzieren; Schmucktechniken; Beschichtungstréger,
Beschichtungsaufbau; Materidien und Verarbeitungstechniken; Anwendungsmaglichkeiten.
Historische Maltechnik:

Kunsthistorisch relevante Techniken der Malerei; Herstellen higtorischer Rezepturen fir Werk- und
Beschichtungsstoffe  (Bindemittelzubereitung und Herstellung, Verarbeitung von Pigmenten und
Zusatzstoffen, Lagerung und Konservierung); Mischtechniken und deren Anwendungsmdglichkeiten;
Beschichtungstrdger und deren Aufbau; Regeln der Heraldik; [lluson und Raumwirkung;
Beschichtungstrager; Beschichtungsaufbau; Materialien und Verarbeitungstechniken.

Anatomie;



Oberfléachenrelief des menschlichen Korpers, Aufbau der Knochen und der Muskulatur;
Bewegungsabl dufe und Funktionen; Proportion und Perspektive.

Présentationstechnik:

Rhetorik; Argumentationsaufbau und -logik; mediale Argumentationsunterstiitzung; Briefing.
4. Klasse:
Untergrund und Beschichtungsanalyse:

Grundlagen fir Schadensanalyse und Schadensbehebung; Bewertung; Beseitigung; Vermeidung;
Schadensermittiung an Baustoffoberflachen im Innen- und Aulenbereich; dkologische und dkonomische
Uberlegungen und Malnahmen (6kol ogi sche Baustoffe, Warmeddammsysteme).

Beschichtungstechnik:

Polimentvergol den; Schmucktechniken; Beschichtungstrager; Beschichtungsaufbau; Materialien und
Verarbeitungstechniken; Oxidationsverfahren; Anwendungsmaglichkeiten.

Konservierungs- und Restaurierungstechnik:

Mechanische, chemische oder physikalische Reinigungsverfahren an  Untergrinden und
Gegenstanden; Anwendungsrichtlinien und Schutzmal3nahmen; kunsthistorisch relevanter Techniken der
Fassmalerei; Sgraffito und Freskotechnik; Herstellen historischer Rezepturen fur Werk- und
Beschichtungsstoffe; Erkennen und Bewerten von historischen Arbeitstechniken; Rekonstruieren von

Verzierungstechniken;  Erstellung  von  Dokumentationen  (Befundprotokolle,  Befundberichte,
Arbeitsdokumentationen).

Kommunikationstechnol ogie:
Werbung;, Werbeform; Begriffe; Aufgabe; Konzeption und Durchfihrung, Werbemittel; Medien;
Medientrager; Offentlichkeitsarbeit; Verkaufsstrategie; Kundengesprach; Zielgruppe.
14. DARSTELLUNG UND KOMPOSITION
Bildungs- und L ehraufgabe:
Der Schiler/die Schilerin soll

- selne personlichen Wahrnehmungsbereiche erweitern, sensibilisieren und vertiefen;

-sich im Bereich zwischen Wahrnehmung und Dargtellung und den damit verbundenen
Phanomenen (Intention, Artikulation und Anmutung) auseinandersetzen;

- mit Mitteln zeichnerischer, malerischer und sonstiger bildnerischer Verfahrensweisen arbeiten
kénnen;

- sain/ ihr kiinstlerisches Verstandnis erweitern;

- Kompetenz- und Reflexionsfahigkeit erwerben (Exkursionen, Ausstellungsbesuche ua.).
L ehr stoff:
1. Klasse:
Darstel lungsmethoden:

Grundphdnomene der bildnerischen Darstellung durch Verfahrensweisen der Verdeutlichung;
Aufzeigen und Einbeziehen der Darstellung und der Wahrnehmung in verschiedener Darstellungswel se;

Wecken und Fordern asthetischer Empfindung und darstellerischer Intention; Bedeutung und Rolle
im Hinblick auf Hell-Dunkel-Werte, Textur-, Strukturwerte; Organisation der Flache nach rhythmischen
und darstellerischen Kriterien; perspektivische Grundlagen.
Arbeitsverfahren:

Kontur- und texturbezogene Darstellung von Objekt und Raum; Zeichnen aus der Beobachtung
(Objekt-, Naturstudien, Stillleben ua.) und der Vorstellung in verschiedenen Darstellungstechniken.
2. Klasse:
Darstellungsmethoden:

Erweitern der darstellerischen Mittel im Hinblick auf Verdeutlichung in der Abstraktion;

praxisbezogene Ubungen im Zusammenhang mit den aus der jeweiligen Anwendung hervorgehenden
Anforderungen.

Auseinandersetzung mit den Relationen zwischen Darstelungsintention, Wahl der &sthetischen
Mittel und Darstellungswert; Relation zwischen Proportion, Mal3, Gewicht, Dynamik, Statik; Relation



zwischen Rhythmus, Ordnung und Bedeutung; Objekte-, Raum-, Material-, Oberfldchen und Licht-
Sphéren-Schilderung.
Arbeitsverfahren:

Praxisorientierte Anwendung von Studie, Skizze, Anmutung; Korper-, Raum-, Objekt-Studien;

grafische und malerische Dargellungstechniken; Vertiefung der zeichnerischen und malerischen
Darstel lungstechniken mit verschiedenen Materialien.

3. Klasse:
Darstel lungsmethoden:

Schulung des gestalterischen Darstellens im Hinblick auf verschiedene Anforderungen der
Argumentation und Verdeutlichung ; Erprobung darstdlerischer Mittel im Hinblick auf ihren 8sthetisch-
kinstlerischen Ausdruckswert; Kompositionen und bildhafte Verdeutlichungen, visuelle Konzeption;
Kopf, Figur, Detailstudien.

Arbetsverfahren:

Auseinandersetzung mit experimentellen, malerischen und grafischen Techniken und freien
kinstlerischen Arbeiten.

4. Klasse:
Darstellungsmethoden:

Darstellerische Mittel im Hinblick auf Verdeutlichung der Relation von Schulung des kiingtl erischen
Formgefiihls, Kopf, Akt und Figurdarstellung; Entwicklung von Raum- und Architekturkonzepten;
ausgewahlter, praxisorientierter und féacherlbergreifender Projektunterricht nach padagogisch und
didaktischen Kriterien; Zusammenarbeit mit der Wirtschaft; Prozessschilderung; Interpretation und
Zwischenraum; Zeitmanagement.

Arbetsverfahren:

Festigen, Vertiefen und Erweitern der Auseinandersetzung mit experimentellen, malerischen und
grafischen Techniken und freien kiinstlerischen Arbeiten.

15. ENTWURF UND DESIGN
Bildungs- und L ehraufgabe:

Der Schiiler/die Schiilerin soll

- die Organisation der Flache und des Raumes unter Berlicksichtigung von Rhythmik und
Dynamik beherrschen;

- rhetorische und présentati onstechni sche Kompetenzen erwerben;

- personliche Entwurfsstrategien im Zusammenhang mit Methoden quantitativer und qualitativer
Zieformulierung entwickeln und die personlichen Ressourcen im Zusammenhang mit kulturellen
und wirtschaftlichen und medialen Kontexten snnvoll umsetzen kénnen;

- dem Aushildungszweig entsprechend Projektarbeit gehobenen und fécherlibergreifenden
Umfangs mit konkreter Zielformulierung, detaillierter Recherche sowie medien- und
materialgerechten Umsetzung im Zusammenhang mit mehrschichtigen Ausfilhrungsstrategien
durchfuhren kénnen;

- in der Lage sein experimentel| strategi sch-assoziative Gestaltungsaufgaben durchzufiihren;

-die Integration von spielerischen Umgangsformen in strategische Wertzugdnge an
Entwurfsprozessen beherrschen;

- die Funktion des Zufallsim Erschlief3en von Ressourcen anwenden kdnnen.
L ehr stoff:
1. Klasse:
Entwurfsprozess:

Verschiedene Herangehensweisen an  Entwurfsprozesse; Schulungen des gestalterischen
Vegéndnisses und der rdumlichen Phénomene;, Wechselbeziehungen zwischen handwerklichen
Fahigkeiten, medialen Bedingungen und gestaterischer Wertschdpfung; verschiedene praktisch
reflektierende Zugangsweisen zu klassischen Problembereichen im Zusammenhang mit den jewelligen
Bedingungen: Farb-, Textur-, Form- und Raumqualitét.

Gestalterische Medien:



Grundlagen und Wirkungsweisen von Gestaltungstechniken.
2. Klasse:
Entwurfsprozess:

Auseinandersetzung mit der Wechselbeziehung zwischen computerunterstiitzter und der manueller
Buchstabenbearbeitung (Logobereich ua); zweidimensionale Gestaltungen und Raumsituationen
funktionell und &sthetisch [6sen und mit handischen oder computerunterstitzten Techniken
prasentationsreif ausfiihren; Auseinandersetzung mit Beispiden aus der Praxis im Hinblick auf
guantitative und qualitative Sondierung und Bildung; Sensibilisierung der Urteil sféhigkeit.

Gestalterische Medien:

Anwendung unterschiedlicher prozessorientierter Medien.
3. Klasse:
Entwurfsprozess:

Vertiefung der Gestaltungsaufgaben; Beispidle aus Bereichen des Kommunikations-Design
anwenden; Marktkommunikation (Produkt und Prasentation); Entwicklung unterschiedlicher Strategien
zur Umsetzung von ldeen und Konzepten; Auseinandersetzung mit exemplarischen Beispielen aus den
unterschiedlichen Medienbereichen; Interaktion, Problemstellung und Problemldsung zwischen Fléche
und Raum; praxisrelevante Aufgabenstellungen.

Gestalterische Medien:

Ausenandersetzung mit experimentellen grafischen Techniken und neuen Medien.
4. Klasse:
Entwurfsprozess:

Sinn und Bedeutung fachlicher und asthetischer Qualitét in Zusammenhang mit Bild-, Flachen- und
Raumgestaltung in Bezug auf Farbe, Form, Text, Funktion, Kommunikation und Interaktion unter
Einbindung von Dokumentation und Présentation; praxisorientierter und fécherlbergreifender
Projektunterricht nach pédagogischen und didaktischen Kriterien; Zusammenarbeit mit der Wirtschaft;
Prozessschilderung; Interpretation und Zwischenraum; Zeitmanagement.

Gestalterische Medien:
Praxisorientierte Anwendungen mit Unterstiitzung unterschiedlicher prozessorientierter Medien.

16. MEDIENLABOR
Bildungs- und L ehraufgabe:

Der Schiiler/die Schiilerin soll

- Aufbau, Funktionsweisen und Einsatzmdglichkeiten eektronischer Informationssoftware kennen
und bedienen kénnen;

- Standardsoftware zur Lésung von Aufgaben der Berufspraxis kennen, auswadhlen und einsetzen
konnen;

- Informationen auf e ektronischem Weg beschaffen, modifizieren und weitergeben kdnnen;

- die Wahl des technischen Instrumentariums, dessen technologische und ph&nomenologische
Bedingung, Mdglichkeiten und Grenzen beurteilen kdnnen;

- Arbeitsprozesse und Ergebnisse entsprechend dokumentieren und prasentieren kénnen.
L ehrstoff:
2. Klasse:

Zusammenwirken von Hard- und Software; Betriebssysteme; grundiegende Funktionalitédten;
Dateiformate; Textverarbeitung; Tabdlenkakulation; Grundlagen der Werkzeugbehandlung in
vektororientierten Programmen.

Grundlagen des computerunterstiitzten gestalterischen Umgangs mit Schrift und Typografie;
Grundlagen der Werkzeugbehandlung in pixdorientierten Programmen; Druckvorstufe; facheinschlégige
vektor- und pixelorientierte Software.

3. Klasse:
Digitale Fotografie:
Geréatehandhabung und Aufnahmetechnik; Bearbeitung; fachei nschlégige 3D-Software.



4. Klasse:

Digitale Bildzusammengtellung; digitale Farb- und Raumgestdtung, medienunterstitztes
Présentations- und Kommunikationstraining.

17. ATELIER UND PRODUKTION
Bildungs- und L ehraufgabe:

Der Schuler/die Schilerin soll

- spezidle Kenntnisse, Methoden, zeitgemélie und higtorische Technologien in der praktischen
Handhabung von Materialien, Maschinen und Werkzeugen erlangen;

- Einrichtungen und Arbeitsbehelfe, die zur Umsetzung von Gestaltungsaufgaben erforderlich
sind, richtig einsetzen;

- die Ausbildung in der Werkstétte als integrierten Bestandteil des Gestaltungsprozesses verstehen,
materialgerecht bewdltigen kénnen und handwerkliche Fertigkeiten erlernen;

- Arbeitsprozesse und den Werkstéttenbetrieb nach technisch-wirtschaftlichen Kriterien beurteilen
und in exakter Fachsprache analysieren kénnen;

- einschldgige technische Normen, Sicherheitss und Unfallverhitungsvorschriften kennen und
beachten.

L ehr stoff:
1. Klasse:
Malerel und Beschichtungstechnik:

Werkstéttenbetrieb;  Werkstéttenordnung; ~ Sicherheitsbestimmungen  und  Unfallverhitung;
ergonomische Gestaltung des Arbeitsplatzes, Arbeitsplanung und Arbeitsvorbereitung; Handhaben und
Ingtandhalten der zu verwendenden Werkzeuge, Gerédte, Maschinen und Arbeitsbehelfe; Grundkenntnisse
der Arbeits- und Materialkosten, deren Beeinflussbarkeit und deren Auswirkungen; Messen, Berechnen
und Dokumentieren von berufsspezifischen Grof3en; Grundkenntnisse der Beschichtungsmaterialien;
Beschichtungsstoffe sowie der songtigen Werk- und Hilfsstoffe, ihrer Herstellung, Eigenschaften,
Verarbeitungsmoglichkeiten und Anwendungsméglichkeiten sowie deren fachgerechte Lagerung;
Grundkenntnisse Uber Beschichtungstrdger, ihre Eigenschaften, Prifmethoden; Entfernen von
Beschichtungen auf Untergrinden; Untergrundvorbehandiung und Aufbau  (Schleifen, Entrosten,
Impragnieren, Festigen, Spachteln, Kitten, Streichen, Rollen wua). Ubertragungsverfahren;
Grundkenntnisse der facheinschlagigen Normen, Richtlinien, Bearbeitungs- und Verarbeitungshinwel se;
Farbenlehre in der Praxis; Farbordnungssysteme; Farbharmonie; Farbpsychologie und ihre Anwendung;
Mischen; Abstimmen und Nachmischen von Farbtonen.

Schilderherstellung:

Typografische Grundlagen; Schriftformen; Schriftbild; Schriftausgleich visuell; Untergriinde;
Materialien und Werkzeuge; konstruktive Schriften; Schreiben mit Feder; Herstellen von Pausen.

2. Klasse:
Malerel und Beschichtungstechnik:

VergroRerungs- und Ubertragungstechniken; Untergrundvorbehandiung (Neutralisieren, Schleifen,
Spachteln, Impragnieren, Tiefengrundieren ua.); gestaltungsrelevanter Beschichtungsaufbau; fach- und
normgerechte Anwendung von Beschichtungsmaterialien, Wandbekleidungen und FulRbodenbel &gen,
sowie deren Werk- und Hilfsstoffe; Handhaben und Instandhalten der zu verwendenden Werkzeuge,
Geréte, Maschinen und Arbeitsbehelfe; Plan Lesen; berufsspezifische Aufmal3- und Preisermittlung unter
Berlicksichtigung facheinschlédgiger Normen und Richtlinien; Vorbereiten, Einrichten und Absichern von
Baustellen; normgerechte  Anwendung von Aufstiegshilfen; Beschichtungsverfahren;
Entschichtungsverfahren (Ablaugen, Abbeizen, Abbrennen ua), Untergrundvorbehandlung; Anstrich-
und Beschichtungstechniken unterschiedlicher Systeme auf Kunststoff, Metall, Nichtmetall, Holz und
Holzwerkstoffen; Nachbearbeiten von Oberfléchen; Beschneiden; Streichen; Rollen; Spritzen;
Gestaltungs: und Effektlackierungen unter Berlicksichtigung der  Sicherheitsbestimmungen und
Unfallverhiitung.

Schilderherstellung:

Software unterstiitzte Gestaltungstechniken; Folienschnitt; untergrundspezifische
Beschriftungstechniken; Herstellen von Textblocken mit Feder und Pinsda; Herstellung von
Metallbuchstaben (Schneiden, Bohren, Feilen, Ldten, Schleifen, Patinieren ua); Kundgstoff Be- und
Verarbeitung.



Innenraumgestaltung:

Funktionsabhéngige Farbgestaltungskonzepte unter Einbindung der Form- und Farbenlehre
raumliche Darstellungstechniken in analoger und digitaler Form; Erstellen von Panungs- und
Ausfihrungskonzepten.

Angewandte Technologie;

Normgerechte Material- und Untergrundprifverfahren in ihren Anwendungen und Analysen mit
Berechnung und Priifbericht; Funktion und Handhabung von Prifgerdten und Prifmethoden; Anlegen
von Kontroll- und Musterflachen mit Bewertungsverfahren.

3. Klasse:
Malerei und Beschichtungstechnik:

Architekturmalerei und Raumillusion; material- und strukturspezifische Flachengestaltung; Heraldik;
systemabhédngige Anwendungstechniken; higorische und moderne Maltechniken; Rezepturen und
Verarbeitungsverfahren;  Untergrundvorbehandlung;  gestaltungsrelevanter  Beschichtungsaufbau;
Oberflachenveredelung (Lasieren, Marmorieren, Maserieren, Patinieren ua); Mixtionvergoldung;
Hinterglasvergoldung; Glanz- und Matttechnik in Verbindung mit Lackbeschichtung; Gestaltung mit
unedlen Metallen auf Kungstoff, Metall, Holz und Holzwerkstoffen; Schutzbeschichtung und
Oberflachenveredel ung.

Schilderherstellung:

Umsetzung eigener Gestaltungsaufgaben und Entwirfe flr Werbeflachen; Applizieren von Schriften
und Logos auf Werbetrégern; praxisbezogene Verarbeitung digitaler Vorlagen; Folienschnitt auf
verschiedenen Lacksystemen und Untergriinden; Prasentationstechnik und Ausstellungsgestaltung.

Reproduktionstechnik:

Siebdruck (monochrome und polychrome Umsetzung); Fotodruck; Auflagendruck; Siebart;
Beschichtung; Entschichtung; material- und werkzeugspezifische Verfahrenstechniken unter
Beriicksichtigung der Sicherheitsbestimmungen und Unfallverhitung.

Fassadengestaltung:

Fassadengestaltung in analoger und digitder Form; Farbgestaltung historischer und moderner
Baukorper unter Berlicksichtigung stilistischer Konzepte, Funktion und rédumlicher Umgebungssituation;
materialtechnische Grundlagen; Umsetzungskonzepte.

4. Klasse:
Malerel und Beschichtungstechnik:

Eigenstdndige Gestaltungskonzepte;, Vertiefung und Kombination von Material und Technik
(Einzelflache, Raumkonzept, Illusion, Beziehung von Material, Farbe und Licht ua.); projektbezogene
Présentations- und Ausstellungskonzepte.

Airbrush-Technik; Form und Farbgestaltung mit dem , Luftpinsal“; Untergriinde; Maskierungs- und
Verarbeitungstechniken;  Arbeitsmittel und  Arbeitsmethoden;  Beschichtungsaufbau ~ und
Oberflachenveredelung; Audeuchtung von Werbetrégern; Anwendung und Pflege der Werkzeuge und
Geréte unter Berlicksichtigung der Sicherheitsbestimmungen und Unfallverhiitung.

Sgraffito- und  Freskotechnik; Untergrundvorbehandlung; Herstellen historischer Rezepturen;
Beschichtungsaufbau;  Verarbeitungsverfanren und materialspezifische Umsetzung  (Farbmittel,
Werkzeuge, Technik ua.).

Polimentvergoldung und Fassmalerei:
Materidlien und Verarbeitungstechniken; Herstellen von Bindemitteln und Beschichtungsstoffen;

Verarbeitung von Blattmetallen; Verzierungstechniken und Oberflachenveredelung; Aufbau und
Umsetzung kunsthistorisch relevanter Techniken der Fassmaleredl.

Konservierungs- und Restaurierungstechnik:

Reinigungsverfahren unter Bewahrung der historischen Substanz und Beachtung der
vorgeschriebenen Anwendungsrichtlinien und Schutzmalinahmen; historische Arbeitstechniken; Werk-
und Beschichtungsstoffe; Beurteilen von Schadsellen und Rekonstruieren von Untergrinden,
Beschichtungen und Verzierungstechniken gemafd Anforderungen der Denkmalpflege; Anlegen von
Kontrollflachen und Anfertigen von Rickstellmustern; Erstellung von Befundungen und
Arbeitsdokumentationen.

Reproduktionstechnik:



Prozessorientiertes Arbeiten im Hochdruck-, Tiefdruck-, Flachdruckverfahren vom Entwurf bis zum
Druck/Produkt; mechanische und chemische Druckstockbearbeitung; material- und werkzeugspezifische
Verfahrenstechniken;  Handhabung  von  Druckmaschinen  unter  Berilicksichtigung — der
Sicherheitsbestimmungen und Unfallverhitung.

B. Pflichtpraktikum
Siehe Anlage 3.

C. Freigegenstande, Unverbindliche Ubungen und Forder unterricht

C.1 FREIGEGENSTANDE
Siehe Anlage 3.

C.2 UNVERBINDLICHE UBUNGEN
Siehe Anlage 3.

C.3 FORDERUNTERRICHT
Siehe Anlage 3.



